ASURO — Robotik fur Anfanger

Einleitung in das Thema
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ASURO — Motorsteuerung

Signal von ATmega8L

Die StellgroRe y gibt an die Steuerstrecke
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Informationen von dem Mikrocontroller weiter.

Die Steuerstrecke steuert den Motor mit der
Steuergrolde x.



ASURO — Kollisionstaster
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Der Regler vergleicht die FiUhrungsgrof3de w mit
der Storgrol3e z und leitet entsprechend
Regelgrofie x die notwendigen Vorgange ein.



ASURO — Liniensensor
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Der Regler vergleicht die FiUhrungsgrof3de w mit
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Regelgrofie x die notwendigen Vorgange ein.



ASURO — Beispielprogramm
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Robotik - Anwendungsbeispiel
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