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Definition Robotik

Die Kunst

der Potenzierung

menschlicher

Fertigkeiten



ASURO – Motorsteuerung

Die Stellgröße y gibt an die Steuerstrecke 
Informationen von dem Mikrocontroller weiter.

Die Steuerstrecke steuert den Motor mit der 
Steuergröße x.

Motor
Simulation

SteuerstreckeStellortSignal von ATmega8L Motor



ASURO – Kollisionstaster

Der Regler vergleicht die Führungsgröße w mit 
der Störgröße z und leitet entsprechend 
Regelgröße x die notwendigen Vorgänge ein.

Taster
Simulation

Weiterfahren/
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ASURO – Liniensensor

Sensor
Simulation

Weiterfahren/
Fahrtrichtung

anpassen
Regelgröße xRegler (Software)

Führungs-
größe

w < 600

Störgröße
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Der Regler vergleicht die Führungsgröße w mit 
der Störgröße z und leitet entsprechend 
Regelgröße x die notwendigen Vorgänge ein.



ASURO – Beispielprogramm

Erkennung und Auswertung der Taster

Anfahren

Taster Abfrage

Hindernis?
Ausweich-
manöver

Ja

Geradeaus fahren

Nein

Programm Start



Robotik - Anwendungsbeispiel

Baumarktroboter: Toomas


